£

MINISTERO DELL'ISTRUZIONE, DELL'UNIVERSITA E DELLA RICERCA
Istituto Superiore
f' I S "Giovanni Falcone”
\ | [ ] [ ] i i -
NJG' L CONE via Matteotti, 4 — 21013 Gallarate (VA)

GALLNARNTE

cf 82009260124
48 0331-774605 77 0331-245498 http://www.isfalconegallarate.it =7 : falcone@isfalconegallarate.it
g 0331- 770379 =7 vais023006@istruzione.it
#=7 ; vais023006@pec.istruzione.it

I

i
I

Circ 411, Gallarate 16 marzo Agli alunni Moro, Pozzi, Wang
classe 4AT, Famiglie
ai docenti interessati

OGGETTO: Concorso Game@school 2019

Sabato 23 marzo 2019, gli studenti N. Moro, A. Pozzi e O. Wang, della classe 4AT, si
recheranno presso I'ISIS A. Ponti di Gallarate (P/za Giovine Italia, 3) per partecipare al
concorso Game@school 2019 (https://videogioco.imparadigitale.it), con il Prof. Mattia.

La competizione, nella modalita dell’'hackathon, si svolgera dalle ore 9:30 fino alle ore
18:30 (max). Gli studenti si ritroveranno con il Prof. Mattia alle ore 8:30 direttamente
presso I'ISIS Ponti per la procedura di accreditamento.

Una volta terminato e consegnato il progetto (massimo alle ore 18:30) gli studenti saranno
liberi per il rientro a casa in autonomia.

Le ore svolte durante il contest saranno calcolate in Alternanza Scuola-Lavoro.

Distinti saluti.

Il docente referente Il Dirigente Scolastico,
Fabio Mattia Marina Bianchi



